Elément du jeu a décrire : O Heros O Alié

QUI ? Le nommer

QUOI ? A quoi va-t-il
ressembler ?
Décris ou dessine-le

COMMENT va-t-il
fonctionner ?

OU va-t-il
intervenir?

A quelle position ?
QUAND va-t-il
intervenir ?

A quel moment ?
POUR QUOI ?

A quoi va-t-il servir ?
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